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Estimados docentes:

El Plan Estratégico 2009-2014 ha definido como dreas de
accion la ampliacién de la oferta educativa a todos los
grupos poblacionales que lo necesiten y de acuerdo con
las lineas de desarrollo del pais; el incremento de los mate-
riales diddcticos y tecnoldégicos en los centros educativos
del pais y la mejora de los resultados de los procesos de
aprendizaje, propician una mejor gestion educativa con el
apoyo de la sociedad.

Para ello se han propuesto los siguientes lineamientos:

a) Realizar estudios acerca de la demanda de recursos hu-

manos para establecer una oferta educativa acorde con
' las necesidades y perspectivas del desarrollo del pais; b)

Disenar nuevos planes y programas de estudio de asigna-

turas bdsicas con

adecuaciones y una efectiva contextualizacién; c) Ampliar la oferta educativa de la Edu-
cacion Basica General completa como también de la Educacion Media; d) Impulsar el
dominio delidioma Inglés con el apoyo de las Tecnologias de la Informacion y la Comunica-
cion y d) Establecer un proceso de transformacion curricular continuo y articulado con los
sectores productivo, cientifico y tecnoldgico.

Es precisamente, el segundo lineamiento, el que nos impulsa a realizar una reflexién acerca
de la necesidad de brindar apoyo, por medio de las Guias Diddcticas que orienten el uso
de los Programas de Estudio para docentes de Educacion Inicial hasta tercer grado,en las
asignaturas de Espanol y Matemdtica.

Trabajar con enfoque de competencias puede presentar algunas confusiones, sobre todo
al principio, es por ello que se hace necesario proponer materiales que muestren el camino,
con respecto a cémo elaborar orientaciones metodolégicas para el desarrollo de conteni-
dos conceptuales, procedimentales y actitudinales, a partir de situaciones de aprendizgje.
Al mismo tiempo, identificar avances mediante la verificacion de indicadores de logro, sin
descuidar procesos de evaluacion auténtica que permitan identificar como aprenden los
estudiantes y, simultdneamente, definir procesos de refuerzo de los aprendizajes oportunos,
que impidan el fracaso escolar.

La Educacion Bdsica General tiene un desafio sin precedentes, el cual debemos enfrentar
responsablemente con decision y alegria. La actualizacion de los programas de estudio y
el uso efectivo es el inicio. La participacion de todos los sectores es necesaria e importante.
En nuestras manos estd el futuro de todas y todos los panamenos, por eso debemos ir hacia
una sola direccién unidos por la educacién.

LUCY MOLINAR
Ministra de Educacion



b 24
b 24
b 24

b 24

>>

b 24

>>

b 24

>>

INTRODUCCION ® © &6 06 06 06 0 06 0 06 0 0 0 0 0 0 0 O 0 O 0 0 0 O 0 0 0 0 0 0 o

OB]ETIVO ® © 06 06 06 06 06 0 0 06 06 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 O 0 O O O 0O 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o

ORIENTACIONES PARA EL USO DE LAS
GUIAS METODOLOGICAS & v v v v v o o oo oo oo oooooeesosnos

INTERPRETACION DE LA ICONOGRAFIA . & o v v v v e e e oo
ORIENTACIONESGENERALESO00000000000000000000

ORIENTACION METODOLOGICA 1:
DIVIRTIENDOMECON LEGOSOO...OOQOO..O‘QOO..O

ORIENTACION METODOLOGICA 2:
FESTlVALDELAP[ZZA...00000000000000.‘00000.

ORIENTACION METODOLOGICA 3:
LOS CARTONES DEL TIEMPO4 ¢ ¢ o 0 0 0 000 00oocssscscseses

ORIENTACION METODOLOGICA 4:
LAT]ENDAESCOLAROO‘.00.0000..‘.0‘.0000.0‘.

ORIENTACION METODOLOGICA 35:
DIBUJOYPINTOOO.O00.‘0.000.‘00.‘0.000.‘0..

ORIENTACION METODOLOGICA 6:
LACANASTAREVUELTA.OOQQQQQQ"‘OOO.......OO

e o0 11

‘..13

o oo 15

e o o 17

...4‘4

e o o 57

...97




O

Los retos y desafios que enfrenta la sociedad panamefia en el siglo XXI demandan una accién
practica, concreta y clara para la mejora de su sistema educativo. Los indicadores demuestran
gue se estdn logrando avances, pero los resultados aun no son lo significativo, en cantidad y en
la calidad esperada, a pesar de los afios en proceso de cambio.

Dentro del proceso de cambio que debe asumir el Ministerio de Educacién, se destaca como ele-
mento fundamental la actualizacién de los programas de estudio, ya que es el producto derivado
de un proceso dindmico de adaptacidn al cambio social y al sistema educativo, que responde a
una concepcion de educacién como totalidad y a un proceso de cambio permanente.

Hay que reconocer que esta tarea no inicia hoy. Muy por el contrario, hoy es cuando se quiere
consolidar, en su parte mas operativa, un ejercicio que inicié hace mas de una década y que per-
mitid el primer esfuerzo de transformar el curriculo y hacer el primer acercamiento al enfoque
por competencias. Y es que, debemos decirlo, las competencias han estado presentes en los
fundamentos tedricos y practicos de un nuevo curriculo panamefio, a veces de forma explicita en
los documentos, en la actualidad, ya hemos empezado a advertir un incidencia real en el apren-
dizaje de nuestros estudiantes.

Con ello no se quiere decir que ya logramos la mejora en la calidad de la educacién panameifia,
pero si, que nuestros esfuerzos han servido para como primer paso firme llegar hasta la tan an-
helada calidad educativa en el sistema panamefo. Y que estos pasos son parte de los elementos
que generan un conjunto de acciones mds concretas e intencionadamente mas ordenadas para
poder hablar de un enfoque por competencias en el sistema panamefio.

El saber, el saber hacer, el saber convivir, el saber ser, son postulados que, traducidos de forma
practica, concreta y clara, conducen, indiscutiblemente, a los saberes conceptuales, procedimen-
tales y actitudinales y, por tanto, a ese “saber actuar” en situaciones simples y complejas que
toda persona debe demostrar (Zabala, 2007; Hawes&Troncoso, 2007), y que nuestros estudian-
tes han empezado a lograr.

Desde esta perspectiva, los objetivos de la educacién panamefia puntualizan la contribucién a
la soluciéon de los problemas de inequidad e ineficacia, a fin de que todos los alumnos en edad
escolar alcancen, de acuerdo con sus potencialidades, el pleno desarrollo de las capacidades y
habilidades que les garanticen un nivel educativo deseable de educacién comun para el conjunto
de la poblacién; la garantia de una formacidon fundamental en conocimientos cientificos, tecno-
l6gicos y humanisticos que les faciliten la comprensién de las relaciones de los alumnos con el
entorno, la necesidad vital de preservar su salud y la de otros miembros de la comunidad y el
uso racional de los recursos tecnoldgicos apropiados para la satisfaccion de las necesidades y el
mejoramiento de la calidad de vida.

Ademas, debe promover en los alumnos el pensamiento critico y reflexivo para que desarrollen
su creatividad e imaginacion y que posean y fortalezcan otros procesos basicos y complejos del
pensamiento como la habilidad para observar, analizar, sintetizar, comparar, inferir, investigar,
elaborar conclusiones, resolver problemas y tomar decisiones; propiciar el desarrollo de procesos



de ensenanza aprendizaje para que internalicen los valores, costumbres, tradiciones, creencias
y actitudes esenciales del ser panamefio, asentados en el conocimiento de la historia patria y de
la cultura nacional; y, finalmente, garantizar el aprendizaje de la importancia de la familia como
unidad basica de la sociedad, del respeto a su condicion de ser humano y a la de los demas; del
derecho a lavida y de la necesidad de desarrollar, fortalecer y preservar una cultura de pazy que
actuen de acuerdo con los valores asumidos.

Considerando lo antes expuesto, es necesario contar con guias didacticas de Matematicay Espa-
fol, que orienten el uso de los programas de estudio. Las guias permitiran:

A la competencia tradicional de cono-
cimiento de los programas, o de los contenidos a desarrollar, hay que sumarle la competencia
emergente de saber como poner en acto situaciones de aprendizajes abiertas que, partiendo
de los intereses de los alumnos, les implique en procesos de busqueda y resolucidn de pro-
blemas. La competencia didactica debe partir de los conocimientos previos de los alumnos, y de
considerar los errores como parte del aprendizaje, se completa con la capacidad fundamental
del saber comunicar entusiasmo por el deseo de saber, comprometiendo a los alumnos en
actividades de investigacidn o proyectos de conocimiento .

A la competencia tradicional de hacer
el seguimiento al desarrollo de los aprendizajes, eligiendo buenos ejercicios estandarizados
en libros y evaluaciones de cardcter formativo, la competencia emergente es la de gestionar el
desarrollo de los aprendizajes, pero practicando una pedagogia de situaciones problema. Al ser
estas situaciones de caracter abierto, el docente ha de tener la capacidad de saber regular
estas situaciones, ajustandose a las posibilidades del grupo. Para ello es necesario controlar los
mecanismos de las didacticas de las disciplinas y las fases del desarrollo intelectual. Al mismo
tiempo, la competencia especifica de tener una panoramica longitudinal de los objetivos de la
ensefianza supera la vision limitada de los profesores que se centran en un solo ciclo.

La competencia cldsica de trabajar en equipo, instalada en la profesion
como una opcién personal, se amplia hacia una nueva competencia de cooperacidon que
deberd abarcar atodo el colectivo. En un futuro sera deseable que todos los docentes estén
preparados para organizar desde un sencillo grupo de trabajo hasta elaborar un proyecto de
equipo. Ser competentes en esa faceta implica saber adoptar el papel de lider para dirigir las
reuniones e impulsar y mantener el equipo. Esta competencia emergente se asienta en la con-
viccidon de que el trabajo en grupo es un valor fundamental. También en la asuncién de la pre-
sencia de conflictos como algo inherente a la realidad de cualquier colectivo. Por lo tanto, los
docentes deberan estar preparados en cuestiones de dindmica de grupos asi como capacitados
para ser moderadores y mediadores.




)

OBJETIVO

Proponer sugerencias
a los docentes para la elaboracién de
orientaciones metodologicas para
el desarrollo de situaciones de
aprendizaje, que permitan el uso
Optimo de los programas de estudio
y el éxito en el logro de los apren-
dizajes de los estudiantes.







Generalidades

|dentifica el nUmero de la unidad, las asignaturas
y el tiempo que se dedicard al desarrollo de la
situacion del aprendizagje.

Situacion de aprendizaje

Se escribe el nombre de la situacion de apre-
ndizaje a desarrollar, como por ejemplo: “La
lluvia”, “Mis regalos de cumpleanos”, “El paseo
ala playa”, “La fiesta de mi pueblo”, y otros.

Ademds; deben escribir los contenidos concep-
tuales, procedimentales y actitudinales de las
diferentes asignaturas relacionadas con la
situacién de aprendizagje.

Desarrollo
El desarrollo de la situacién de aprendizaje
incluye:

Organizacioén del aula y de los estudiantes.
Contiene las sugerencias para la prepara-
cion del ambiente adecuado a la situ-
acion de aprendizaje que se va a desarrol-
lar, organizacién del aula con rincones de
aprendizaje o incluso la utilizacion de es-
pacios abiertos. Asi como la organizacion
del mobiliario escolar y de los estudiantes,
en funcion de las actividades.
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Saberes previos del estudiante.

En este apartado, el maestro propondrd
actividades que le permitan conocer
cudnto saben los estudiantes sobre los
contenidos por desarrollar.

Infroduccién del contenido.

En esta fase del desarrollo se motivard al
estudiante con respecto a la situacion de
aprendizaje y la vinculaciéon de los diferen-
tes tipos de contenidos de las asignaturas a
desarrollar.

Actividades.

Constituyen, todo el desarrollo metodologi-
co que el maestro realizard para alcanzar
y consolidar los indicadores de aprendizaje
esperados.

Evaluacion.

Referido a las actividades por medio de las
cuales el maestro identificard el nivel de
alcance de los indicadores de logros en los
diferentes tipos de contenidos conceptu-
ales, procedimentales y actitudinales. La
evaluacion permitird identificar en qué in-
dicadores y de qué tipo de contenido tiene
debilidad el estudiante.

Refuerzo de contenido

y estrategias de apoyo

De acuerdo con el tipo de debilidad que pre-
senta el estudiante, el docente organizard ac-
tividades de refuerzo y deberdn ser oportunas
para superar vacios de manera temprana y
prevenir el fracaso escolar. Sila debilidad es
conceptual, deberd tener claro que reforzard
conocimientos; si es procedimental, debe reali-
zar diferentes actividades de aplicacion que le
permitan fortalecer sus habilidades y si la ha-
bilidad es actitudinal, debe modelar acciones
y proponer actividades que promuevan la for-
macion en valores.
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1.

4.

5.

6.

GENERALES

Esta guia no es un “recetario”, por lo tanto no es un documento terminado.

COMPETENCIA 2 pretende orientar a los docentes en el uso de
los programas de estudio que han sido

Acfifludes actualizados con enfoque por competencias.
Yy vaiores

3. Ahora vamos a aprender que cuando
hablamos de un contenido siempre estamos
haciendo referencia a tres tipos de
contenidos, ya que siempre habrd un
contenido conceptual, con sus respectivos
procedimentales y actitudinales.

Habilidades y
destrezas

Los docentes deben tener presente
que las competencias no se alcanzan
por el simple desarrollo de un conteni-
do, ni fampoco son observables de un
dia para ofro. Lo que si puede ir obser-
vando son indicadores de logro.

Se desarrollan competencias para la
vida, por lo tanto, en esta guia se les
estd proponiendo partir de situacio-
nes de aprendizaje para abordar los
contenidos, ya que una situaciéon de
aprendizaje da la oportunidad de rela-
cionar contenidos de otra asignatura.

Integrar contenidos puede parecer complejo al principio, por eso la guia contempla ejem-
plos de orientaciones metodoldgicas en las que se estdn relacionando objetivos de varias
asignaturas.
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Las formas de frabajo propuestas a través de los
diferentes ejemplos de orientaciones metodoldgicas,
no son la Unica forma de desarrollar aprendizajes con
enfoque basado en el desarrollo de competencias. Te
estamos proponiendo solo una manera de hacerlo.

Cuando leas las orientaciones metodoldgicas que se
te proponen, puede ser que a ti se te ocurran mejores
formas, mds creativas y pertinentes de desarrollo; por
lo tanto utiliza esas otras maneras que tU ya dominas.

9. Esta guia no sustituye al programa de estudio, ni a la planifi-
cacion trimestral. Al contrario, el programa y la planificacion
serdn tus herramientas para poder disenar una buena orienta-
cion metodoldgica.

10. Esperamos que al final de un afo de estar manejando el pro-
grama, la planificaciéon didactica y esta guia de orientaciones
metodoldgicas, puedas observar la diferencia en los resultados
de aprendizaje de tus estudiantes y por lo tanto te sientas mas
seguro de coémo trabajar con enfoque por competencias.

11. Intenta elaborar tus propias orientaciones metodoldgicas, ya
que serdn tus guias de trabajo en la noble tarea de orientar el
aprendizaje de tus estudiantes.

iBUENA SUERTE!



Area:1

Asignatura: Matematica
Tiempo: 20 horas

Contenidos

Divirfiéndome con legos
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r

3. Operaciones bdsicas con
numeros naturales.

3.1 La adicidn.
Concepto

- Términos

- Propiedades:
-Conmutativa

-Elemento neutro

3.1 Deduccién de la adicién a
partir de conjuntos de objetos
(agregar, unir o agrupar).

-Relacién de la unién de ele-
mentos de conjuntos con la
expresion aritmética.

-ldentificacion de los términos
de la adicion.

-Resolucidn de ejercicios y pro-
blemas de adicion.

-Aplicacién de la propiedad
conmutativa y del elemento
neutro.

3.1 Disposicion para deducir la
adicion a partir de conjuntos de
objetos.

-Interés por relacionar la union
de elementos de conjuntos con
la expresioén aritmética.

-Confianza al identificar los tér-
minos de la adicion.

-Participacidn colaborativa en la
solucién de adiciones.

Seguridad al aplicar la propiedad
solicitada en adiciones.
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‘ el Desarrollo

Organizacion del aula y de los estudiantes

Para los saberes previos:

Los estudiantes se agruparan en forma circular para cantar la cancion “El ele-
fante”.

Luego los estudiantes formaran grupos de a 4 y saldrdn al patio de la escuela a
recolectar objetos para contar.

En parejas trabajaran con cartas de una baraja.

Para la introduccion del contenido:
Los estudiantes haran una ronda en el centro del salon.
Se organizaran en grupos de cuatro.

Realizaran un taller individual para la aplicacién de las propiedades de la adicién.

Para las actividades:
Se formaran en grupos de cuatro para realizar diferentes ejercicios.

Trabajaran de manera individual para resolver ejercicios graficos de unién y suma
de elementos.

En parejas, trabajardn con legos y hojas de trabajo.
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Saberes previos del estudiante

Cante con los estudiantes la cancion Un elefante se balanceaba, agrupados en un circulo
en el centro del salon con el fin de recordarle los niumeros desde el 1 al 9.

Un elefante se balanceaba

Un elefante se balanceaba
sobre la tela de una arafia,
como veia que ho se caia
fue a buscar otro elefante.

Dos elefantes se balanceaban
sobre la tela de una arana,
como veian que ho se caian

fueron a buscar otro elefante

Tres elefantes se balanceaban
sobre la tela de una arana,
como veian que ho se caian

fueron a buscar otro elefante...
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Después de entonar la cancién, pregunte a los estudiantes:

Los nifios regresaran a sus puestos y repre-
sentaran con legos la cantidad de elefantes
gue la maestra o maestro mencione de
acuerdo con la cancidn. Por ejemplo: dos
elefantes se balanceaban sobre la tela de
una arafia, cuatro elefantes se balancea-
ban sobre la tela de una araiia, nueve ele-
fantes se balanceaban sobre la tela de una
arafia, tres elefantes se balanceaban sobre
la tela de una araia, hasta completar los
nueve nimeros.

Pregunteles: .

Expliqueles que al representar los elefantes con legos estaban enumerando elefantes,
y eso, es contar.

Indiqueles a los estudiantes que con sus legos deben armar columnas de dos, cuatro,
seis y nueve y luego deben ordenarlas segln su tamano, de la mas pequena a la mas
grande.

Pregunteles:

Asi descubre si el nifio sabe unir, agregar o agrupar.

Invite a los nifios y niflas para que en grupos de cuatro den un paseo por el patio de
la escuela, donde deben recoger cosas que se puedan contar (flores, hojas, palitos,
piedritas, etc.). Dispondran de diez minutos y luego regresaran al saldn.
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Cada grupo escogera y se ubicara, en un circulo marcado previamente por la maestra.
Se sentaran alrededor del mismo.

Clasificaran los materiales recolectados en el patio de la escuela de acuerdo con sus
caracteristicas (flores, hojas, palitos y piedritas) y en 10 grupos de 6 a 9.

La maestra facilitara a cada grupo los numeros escritos en carton del 0 al 9, los cuales
ubicardn segun corresponda, en cada grupo de objetos.

El docente pasard por cada grupo y verificara si la cantidad de objetos coincide con el
numero ubicado.

Terminada la actividad, cada uno regresara a su puesto.
Preglnteles:

Para reforzar la actividad, se distribuye a cada estudiante una pagina con el dibujo de
varias clases de hojas. Deben contar y escribir en el cuadro la cantidad de hojas de
cada una de las clases que encontrd.

Comente con los nifios y nifias los resultados de la actividad.
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Ahora, distribuya una baraja entre los estudiantes, a cada uno le correspondera
una carta.

Solicite a los nifios y nifias que se agrupen en parejas y cuenten los peces de la baraja
gue previamente usted habra elaborado.

Cuente los peces y agregue los que faltan, segin el nimero escrito en cada baraja;
cada grupo pega sus barajas en el tablero, verifique el resultado de la actividad con la

participacidn de los nifios y nifias. Expliqueles que al dibujar peces que faltan estamos
agregando unidades.




Guia de Matematica - Primer Grado
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»» Los estudiantes deben demostrar con estas actividades que dominan el concepto
de agregar.

»» Sialgunos estudiantes presentan dificultad en el concepto de agregar, se sugiere
hacer mas ejercicios para garantizar el nivel de entrada de todos los estudiantes.
Pueden usar los objetos que hay en el salén de clases: borradores, sacapuntas,

lapices de colores, reglas y tijeras, donde usted le indica cantidades y él agrega mas,
segun les solicite.
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Introduccion del contenido

€D La maestra cantara con los estudiantes la cancién “La gallina papanata”.

La gallina papanata, puso un huevo, en la
canasta. Puso uno, puso dos, puso tres,
puso cuatro, puso cinco, puso seis, puso
siete, puso ocho, puso nueve, puso, diez,
¢Quieres que te cuente otra vez?.

La maestra dard un huevo a diez ninos, y haciendo una rueda, cantaran la cancion.

Los estudiantes que tienen un huevo deben entrar al circulo y agregar el huevo,
segun se vaya aumentando la cantidad de acuerdo con la letra de la cancién,
hasta completar diez.

Se debe repetir varias veces, hasta que todos los estudiantes participen en el
juego y se ejecuten acciones de agregar, verificando el conteo de los huevos pues-
tos en el circulo.

Comente la cancidn con los nifios y nifas. Soliciteles que dibujen la gallina con las
cantidades de huevos que cantaron.

e Invite a los estudiantes a formar grupos de cuatro para que armen figuras con legos
de diez, tres, ocho y de seis, segln su creatividad.

Oriente a los estudiantes para que ordenen las figuras segun el tamafio de menor
a mayor y que indiquen: ¢Cudl figura contiene mas legos? ¢ Cuantos legos tiene
cada una de las figuras? ¢ Cuantos legos tienen en total las figuras?



25

Los estudiantes escribiran en una tarjeta entregada por la maestra la cantidad
de legos de cada figura y las pegardn en el tablero, segun las indicaciones de la
maestra para cada grupo. Después deben contar entre todos, los legos de las
figuras y comprobar si las respuestas son correctas.

Preglnteles:

e Ahora, en los mismos grupos, repita los legos y desarrolle la siguiente actividad:

Armar figuras de acuerdo con la cantidad de legos que tienen. Luego de haber
construido figuras, converse con ellos sobre cual les gusta mds; digales que
cuenten los legos de la figura de su preferencia:

Ahora junte dos o tres grupos para que vuelvan a construir una figura.
Pregunte:
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¢Es ahora mas grande?

éPor qué?

0 Guie a los estudiantes para que regresen a sus puestos y desarrollen el
siguiente taller individual:

»» Cuenta vy escribe el nUmero que le corresponde.
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»» El maestro debe observar la disposicidén de los estudiantes para deducir la adicién
a partir de conjuntos de objetos y sin utilizar la expresidn aritmética “mas e igual”.

Los términos usados seran: agregar, unir, agrupar (si algun nifio lo hace sin que
usted lo haya hecho, felicitelo).

Actividades

Q Taller para jugar con figuras geométricas. Para aplicar el concepto de agrupacién de can-
tidades indicadas, la maestra(o) formara a los estudiantes en grupos de cuatro y les en-
tregard cierta cantidad de figuras geométricas con las que deben formar diferentes objetos

(casas, montafias, gusanos y estrellas, etc.) y si no les alcanzan deben recortar mas papel
de construccion, utilizando los moldes de la maestra(o).
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¢Cuantos tridngulos usaste para construir la montaiia?
¢Cuantos circulos necesitaste para construir el gusano?
¢Cuantas figuras usaste para construir la casa?
¢Cuantos cuadros necesitaste para construir la estrella?
¢Cuantas figuras geométricas necesitaste en total?

Los estudiantes comprobardn su respuesta en una ldmina que la maestra les
mostrara.

Pregunteles:

Q Luego refuerce el concepto de unién, por ejemplo: Maria tenia un conjunto de tres ele-
mentos, Juan tenia un conjunto de dos elementos, Silvia tenia un conjunto de cuatro
elementos, Pedro tenia un conjunto de tres elementos. Si unimos el conjunto de Juan mas
el de Pedro, mas el de Silvia, mas el de Maria, obtenemos un conjunto de mas elementos.
¢Cuantos elementos obtuvimos para armar la figura? Recuerde que mas (+) es la expresion
aritmética de la adicién o suma.

Solicite a los estudiantes que hagan el signo de la adicidn con los legos:
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Pregunteles a los estudiantes donde han visto este signo y con qué nombre lo cono-
cen. Si no responden presente usted el signo (+).

Para reforzar el signo de la adicidn, le sugerimos actividades donde los nifios puedan
encerrar en un circulo el signo de la adicién y con color rellenar el signo.

e Resuelva actividades. Explique a los nifios que el simbolo U significa unién y que
el signo = significa igual. Haga énfasis en que el simbolo U se remplaza por el sigho
mas (+). Observe el interés de los nifios por relacionar la unién de elementos de
conjuntos con la expresion aritmética.

Weuiviy
Wiy

28,99 9998
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Para resolver adiciones divida los estudiantes en grupos de dos, para jugar a la
suma.

Reparta en cada grupo de dos estudiantes 8 legos: 5 a un nifio y 3 a otro, luego so-
liciteles que los agrupen y cuenten en total cudntos legos tienen y digales que si la
maestra les regala 4 legos mas, ahora, ¢ Cuantos legos tienen en total? (Por que?

Luego reparta hojas de trabajo, cuente los elementos y escriba el total en el circulo.
Actividad 2.

" _

WY WWWWY
wWWY

88+ & 8888 -
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Es conveniente que los estudiantes continten utilizando los legos para que asignen
uno a cada figura y asi les resulte mas facil el conteo. Ejemplo:

Figura

\ 4

\

Lego

Explique a los nifios y nifias que cuando reunimos elementos de la misma clase

realizamos una suma o adicion. Resuelva los siguientes ejercicios con legos de
manera concreta y en el cuaderno:
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]
+
I

OOQ O

SumOndO Sumondo TOTAL Sumondo Sumgndo TOTAL

+‘=
&

O+

Sumando Sumando | [ TOTAL

-0

Explique a los estudiantes que la suma tiene términos: Sumando y total.

o
““+“
DR

Sumando Sumando TOTAL

ONS

Realice otros ejercicios y observe la confianza de los estudiantes al identificar los
términos de la adicion.

0 Entregue a los estudiantes papel de construccidn de diferentes colores para organizar cu-
atro grupos (de un color solo pueden haber 4 papelitos).Un secretario encargado de mate-
riales y dos voceros.
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Buscar en el rincon de materiales legos de diferentes colores, piedras, canicas,
carrizos y lapices de colores.

@ ©

a

Con la ayuda de estos materiales, pida a los estudiantes que encuentren la
respuesta a los siguientes problemas, procurando la participacion colaborativa de
todos en la busqueda de las soluciones:

# Carmen tomé de los materiales 5 canicas, 6 carrizos y 3 piedritas.

¢Cuantas cosas tomoé Carmen en total? R:

* José, Luis, Maria y Luisa armaron cuatro columnas de diferentes colores. Una
columna roja con 5 legos, una amarilla con 3 legos, la verde con 8 legos y la
azul con 10 legos.

¢Cuantos legos usaron en total para armar todas las columnas? R:
* Magali tiene 12 lapices de colores, Ana tiene 6 lapices de colores.

¢Cudntos lapices de colores tienen en total? R:
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&) El elemento neutro de la suma es un nimero que sumado con cualquier otro nimero no
cambia el total, por lo tanto, el resultado es el mismo nimero. Ejemplo:

El 0 es el elemento neutro de la suma porque todo numero
sumado con &l da el mismo humero:

3+0=3
7+0=7

Se sugiere elaborar tarjetas en las que se representen sumas utilizando el elemento
neutro, para que los estudiantes consoliden el principio anterior. Ejemplo:

|
(8,

5+0

16+0 16

Resuelva esta actividad
en su cuaderno, aplicando
el elemento neutro.
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+ 0 =

0 Se sugiere al docente las siguientes actividades para desarrollar la propiedad conmutativa.
Facilite a cada nifio o nifia una hoja con la siguiente actividad:

Cuenten los elementos de cada grupo, escriban sobre la raya el niUmero correspon-
diente y realicen la adicion.

® +“_00
- @
® N

e O

+
]

-+

Haga las siguientes preguntas:
- ¢Qué descubrieron en el resultado de ambas sumas?
- ¢Por qué crees que el total es igual en ambos casos?

- éCudl es la diferencia en las dos sumas?

35
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Después de que los nifios respondan las preguntas, indiqueles que lo que sucedid es
gue estaba sumando los mismos numeros en diferente orden.

Explique la propiedad conmutativa de la suma, que dice:

El orden de los sumandos no cambia el total

Oriente a los estudiantes para que resuelvan en su cuaderno las siguientes adicio-
nes aplicando la propiedad conmutativa. Revise con ellos los resultados y haga
énfasis en el concepto de la propiedad conmutativa. Pida a los estudiantes que se
agrupen en parejas y que representen con lego las siguientes cantidades:

%

G N
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C

més %D
(C

3+6

12+5 = 5+12 =

6+3

Elabore tarjetas como las que se hicieron para consolidar la propiedad del elemen-
to neutro y ejercite con ellas la propiedad conmutativa de la suma:

I
N

4+3 3+4

13

8+5 5+8




38

Realice juegos con las tarjetas para aplicar la propiedad conmutativa y del elemen-
to neutro con los estudiantes.

Evaluacion

Diagndstica:

Se desarrolld en los saberes previos cuando se realizaron las siguientes actividades:

Los estudiantes entonaron la cancién: Un elefante se balanceaba y jugaron con legos,
con el fin de recordar los nimeros desde el 1 hasta el 9.

Recolectaron materiales en el entorno de la escuela y los clasificaron en 10 grupos de
0 a 9 para reforzar los niumeros del 0 al 9.

Relacionaron los grupos de objetos clasificados con niumeros escritos en tarjetas.
Distribuyeron una baraja entre los estudiantes, a cada uno le correspondid una carta,
hicieron los ejercicios indicados y demostraron que dominaban el concepto de
agregar.

Formativa:

Este proceso de evaluacién se realizd a lo largo de todo el desarrollo del contenido, a
través de las siguientes actividades:

Utilizando la cancion La gallina Papanatas y diferentes juegos, se ejecutaron ejerci-
cios de conteo del uno al nueve y acciones de agregar.

Los estudiantes construyeron figuras con legos y escribieron en tarjetas la cantidad de
legos de cada figura, al final las pegaron en el tablero segun las indicaciones dadas.
Después contaron entre todos, los legos de las figuras y comprobaron si las respues-
tas eran correctas.

Armaron figuras de acuerdo con la cantidad de legos que tenian y continuaron reali-
zando acciones de contar cantidades.

Realizaron un taller individual para realizar conteo de cantidades de manera grafica.
Realizaron acciones de conteo en hojas de trabajo.

Se explicé el concepto de adicidn, realizando ejercicios con legos de manera concreta
y en el cuaderno.

Se realizaron juegos con tarjetas para aplicar la propiedad conmutativa y del elemento
neutro con los estudiantes.



Sumativa:

Se sugiere aplicar el siguiente instrumento:
Instrumento de evaluacion

o Resuelva cada actividad, agregando las cantidades que faltan.

’

igual

O
O

igual

&més

39

7

5
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Igual

) Escriba una suma y ubique
correctamente los términos. +

) Aplica el elemento neutro en cada adicién.

25+0 = 0+16

8
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© Aplica la propiedad conmutativa A b6 + 2 = +6 =8
correctamente.
B +20 = 0 +20 =
C 4 4 - + = 20
RUbrica para evaluacién
) D" e Y Y Y )
Indicadores
Excelente4 @Bueno 3 Regular 2 Deficiente1| TOTAL
Criterios
R T e SR
- : . )
Concepto de adicién Define ) Define el Se le dificulta No define el
y sus términos. correctamente | concepto de definir el concepto de la
el concepto de | adicidny concepto de adicion ni los
adicion y sus comprende uno | adiciény los términos de la
términos. de los términos | términos de la | adicion.
de la adicion. adicidn.
Identifica los términos Comprende Solo comprende | Solo comprende | No comprende
de la adicion. en un 100% la la funcién de los | la funcién del la funcion de
funcién de los sumandos de la | total dela los términos de
términos de la | adicidn. adicion. la adicién.
adicién.
Agrupacion de numeros | Resuelve Resuelve Resuelve con No resuelve
para sumar cantidades. correctamente algunas sumas | dificultad sumas | sumas de
la suma de de cantidades de cantidades cantidades
cantidades agregando, agregando, agregando,
agregando, objetos, dibujos | objetos, dibujos | objetos, dibujos
objetos, dibujos | o simbolos. o simbolos. o simbolos.
o simbolos.
Resuelve adiciones apli- | Resuelve correc- | Resuelve Resuelve con No resuelve
cando el algoritmo. tamente la suma | algunas sumas | dificultad sumas | sumas de
de cantidades de cantidades de cantidades cantidades
aplicando el aplicando el aplicando el aplicando el
algoritmo. algoritmo. algoritmo. algoritmo.
Aplica la propiedad Aplica Identifica Identifica la No idel"ltiﬁca
del elemento neutro correctamente | correctamente | propiedad la propiedad
en la adicién. la propiedad la propiedad elemento del elemento
del elemento del elemento neutro con neutro.
neutro. neutro. ayuda.
Aplica la propiedad Aplica Identifica la Identifica la No identifica
conmutativa en la correctamente | propiedad propiedad la propiedad
adicion. la propiedad conmutativa. conmutativa conmutativa.
conmutativa. con ayuda.
\ N D N\ N J
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Refuerzo del contenido
y estrategias de apoyo

En el desarrollo de este contenido se puede presentar la siguiente debilidad:
Procedimental:

Es probable que los estudiantes se confundan en el procedimiento para la solucién de la
adicion.

Refuerzo del contenido

o o
o o
(@ OJ
g 1 Solicite a los estudiantes que lleven de sus
5 casas objetos que se puedan contar como
3‘(} \ por ejemplo: palitos de paleta, canicas,

pajillas, tapones, corchos, semillas, bolsi-
tas pldsticas pequefas y otros.




El maestro debera elaborar cartones con los posibles totales y ademas propor-
cionara dos dados a cada pareja; si hay un nifio sin pareja, puede jugar con el
maestro o con otro compaiiero.

- Los nifios lanzaran simultdneamente los dados y luego tomaran de los ob-
jetos que han llevado, la cantidad de elementos que les indican los dados.

- Por ejemplo, si al lanzar un dado cae el numero cuatro, el estudiante to-
mara cuatro palitos de paleta y el otro compafiero tomara la cantidad que
su dado le indique. Luego procederan a realizar el conteo de los palitos de
paleta para saber el total, buscan el nimero total en el cartén y le colocan
una semilla, para indicar que ese numero total ya lo encontraron y por lo
tanto ya no entra en el juego.

A continuacién, realizaran la suma de manera grafica y simbdlica o solo sim-
bdlica, segun sea el nivel de dificultad del estudiante.

Repasar todas las veces que sea necesario. Se pueden cambiar los nimeros de
las caras de los dados para incorporar los nimeros cero, siete, ocho y nueve.

v"; |
4 “;,




44

Area: 1

Asignatura: Matemadatica
Tiempo: 20 horas

'%??LE}\ Situacién de apren(],izaje)

Festival de la pizza

Contenidos

4-La unidad y sus fracciones.
Concepto de unidad

Concepto de fraccion
- Un medio
- Un tercio

- Un cuarto

Y

4-Deduccion del concepto

de unidad a partir de objetos
concretos, que representan la
unidad.

-Representacion grafica de un
medio, un tercio y un cuarto.

-Lectura y escritura de numeros
fraccionarios.

-Relacion de orden entre nimeros
fraccionarios un medio, un tercio,
y un cuarto.

-Comparacién de orden entre
numeros fraccionarios un
medio, un tercio y un cuarto.

4-Seguridad al deducir el concepto
de unidad y de fraccién a partir de
objetos concretos.

-Confianza en la representacién
grafica de las fracciones.

-Seguridad en el uso del lenguaje
matemadtico en cuanto a la lectura
y escritura de nimeros fracciona-
rios.

-Confianza en el uso de los signos

de la relacion de orden.

-Interés al comparar nimeros
fraccionarios entre si.

N
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-

.ga Desarrollo
) 4:’

Organizacion del aula y de los estudiantes

Para los saberes previos:

Retiran las sillas hacia la pared, para formar grupos de pares.

Luego trabajardn en forma individual en sus pupitres, para realizar la actividad con papel
de construccién.

Posteriormente, se deben sentar todos en el suelo para construir las tortas de plastilina.
Por ultimo, forman una columna para jugar a quien toma la mayor parte de la torta.

Para la introduccion del contenido:

Se colocaran en forma circular pegados a la pared.

Para el desarrollo de las actividades:

Inicialmente formaran grupos de diferentes cantidades (dos, tres y cuatro estudiantes).

Luego trabajan en forma individual en sus pupitres, ordenandolos en forma de U pegan-
dolos a la pared.

Saberes previos del estudiante

Indiqueles a los estudiantes que formen grupos de dos. La maestra le entregara dos
galletas circulares de las que poseen dos tapas (por ejemplo las de sandwich) o frutas
gue sean faciles de partir (naranja, manzana, guineo, chirimoya y otras que ellos traen,
(dos por cada estudiante), motivelos para que una de las dos, partan una por la mitad
y la compartan con el compafiero.
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Soliciteles que regresen a sus puestos y entrégueles una hoja de papel de construc-
cién. Indiqueles que con lapiz de color marquen la mitad de la hoja, la doblen y luego
la recorten.

Pida a los estudiantes que se sienten en el piso y saquen la plastilina para que
construyan tortas, utilizando un recipiente con fondo redondo para que tengan la
misma medida. Indiqueles que algunas las dividan por la mitad.

Ejemplo: Luego motivelos a jugar quien
Juan La mitad toma la mayor parte de la
Maria Entera torta.

Miriam Entera Coloque todas las tortas
Andrés La mitad

enteras y partidas elaboradas
por los estudiantes en una
caja cerrada, indiqueles que
con los ojos cerrados tomen
una cada uno. Posteriormente
llameles por su nombre y
pregunteles qué les tocé.

—=

Observe que todos los estudiantes participan y respondan correctamente,
si alguno o algunos presentan dificultad, refuércelo antes de introducir el
contenido, para tratar de que todos tengan el mismo nivel de entrada.

Introduccion del contenido

€D Realice el juego “El coctel de frutas”,
gue consiste en quien tiene la fruta,
para poder deducir el concepto de
unidad a partir de objetos concretos
gue representen la unidad.
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Indiqueles que traigan diferentes frutas segun la preferencia y contexto.

A continuacién deberdn formar una ronda para realizar el juego.
Todas las frutas deberan estar en el centro de la ronda, y bailando al son de las palmas.
El educador empieza a mencionar el nombre de alguna fruta y el que la tiene, la busca,

la ensefia y baila frente a sus compafieros mostrandosela (pueden ser varios al mismo
tiempo).

Recordar que se estd tratando que dominen el concepto de unidad y al mencionar el
nombre de la fruta deben hacer énfasis que es una. Ejemplo.

e Solicite a los chicos que se ubiquen en forma circular junto a la pared.

Es el todo que no Parte en que se ha
se ha dividido dividido la unidad

El educador presenta una ldmina con el dibujo de una pizza entera y otra donde solo
se encuentren pedazos de pizza.

Luego realice las siguientes preguntas:

Pida a los estudiantes que dibujen en su cuaderno objetos circulares y que coloreen la
unidad y al lado le coloquen el nimero que representa.
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- Ademas, que dividan unidades en mitad y las coloreen de manera diferente.

- Pida que escriban la definicién de unidad y fraccién a los dibujos, segun corresponda.

Garantice que todos los estudiantes deducen el concepto de unidad,
y si no, refuerce el contenido.

Actividades

€) Parainiciar la representacién de un medio, un tercio y un cuarto, y antes de hacerlo
en la semirrecta numérica, indiqueles a los estudiantes que traigan a la clase cuchillos
plasticos desechables.

Solicite que formen grupos de diferentes cantidades (dos, tres y cuatro). Pidales que
con la plastilina confeccionen una pizza del mismo tamafio, utilizando el fondo de
algun envase redondo para asegurar este resultado.

Una vez elaborada la pizza, se di-
vide de acuerdo con la cantidad de
miembros del grupo, utilizando el
cuchillo desechable. Deben procurar
dividir en partes iguales para que a
cada miembro del grupo le toque la
misma porcién.

Realizada esta actividad, comente con los estudiantes lo que acaban de realizar.
Pregunte:

Observacién: Una vez terminada la actividad no desechar lo que acaban de confeccio-
nar para ser utilizado en actividades posteriores.

El grupo recibe una hoja en blanco, luego dibujan lo que acaban de realizar y a cada
pedazo dibujado, le colocan el nombre del estudiante.
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Q Entregue a cada estudiante una pagina con dos circulos y asignele un nimero, que
puede ser dos, tres o cuatro.

En uno de los circulos, los estudiantes dibujan una pizza.

Cada estudiante divide el

otro circulo segun el numero
asignado: dos, tres o cuatroy
dibuja en una de las porciones — - 2
un pedazo de pizza.

Por ejemplo:

Una vez realizada la actividad anterior, pida a los estudiantes que recorten los dos
circulos, que los peguen en sus cuadernos y que le coloquen su representacion sim-
bélica, o sea que escriban lo que ven, como una fraccion:
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Guia de Matematica - Primer Grado

e Dibuje en la pizarra las siguientes figuras y explique la fraccién que representan. Dé
dos ejemplos y que los estudiantes escriban la fraccion que representan las otras figu-
ras. Realice tantos ejercicios como considere necesarios:

»» Una vez realizados los ejercicios, pida a los estudiantes que lean a su compafiero de la
par las fracciones escritas.




Guia de Matematica - Primer Grado
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»> El maestro elaborara tarjetas representando diferentes fracciones simbélicas
y gréficas, las repartird entre los estudiantes para que las lean.
Ejemplo:

Observe la confianza y seguridad del estudiante en la representacion gra-
fica, lectura y escritura de numeros fraccionarios.

0 Utilizando los pedazos de pizza confeccionados con la plastilina, establecemos la
comparacion de orden entre nimeros fraccionarios:

»» Por ejemplo: Un medio, mayor que un tercio y un tercio mayor que un cuarto,
otros.

»» Toma un pedazo de cada divisidn de la pizza: la de un medio, de un tercio y la de
un cuarto, colocando uno encima del otro para que digan cudl es mayor.

»» Luego hacer la representacion simbdlica:
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e Entrégueles cuatro hojas de papel fomy y soliciteles que la dividan en dos, tres y
cuatro partes y que, tomando una parte de cada divisién, las coloquen una encima
de la otra y digan cual es mayor y cudl es la menor.

C

Observe el entusiasmo y la confianza de los estudiantes al realizar las com-
paraciones entre fracciones utilizando los signos de relacién de orden. /

Refuerce los conceptos tratados en el desarrollo del contenido dando la siguiente
hoja de trabajo:

Hoja de Trabajo

es es

Grdficamente Grdficamente Grdaficamente
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Indicacién: Corta y pega, en el mapa anterior, las siguientes figuras, segln corresponda.

/ < X \
I Es dividir !
. launidad |
i enpartes F 2 \
\ 7
S - - E . Eseltodo |
i quenose
! divide !
\ 7
Evaluacion

Diagndstica:
Se realizé la indagaciéon de saberes previos mediante las siguientes actividades:
Se utilizaron galletas y frutas para dividir la unidad en dos partes.

Se realizaron ejercicios con papel para para dividir las hojas en dos partes y luego
recortaron las mitades.

Se elaboraron unidades circulares de plastilina, para reforzar el concepto de unidad y
fraccion.



Formativa:

Se evidencio el dominio del concepto de unidad por medio de ejercicios con frutas
enteras, haciendo énfasis en la palabra “una”, o sea, la unidad.

Utilizando ejemplos semi concretos (con plastilina) y graficos de una pizza, los estudi-
antes representaron de manera simbdlica y grafica las fracciones: un medio, un tercio

y un cuarto.

Dibujaron y colorearon diferentes figuras circulares, representando la unidad, un me-
dio, un tercio y un cuarto.

En practicas individuales y grupales, con las pizzas de plastilina y circulos de papel,
representaron en forma simbdlica, grafica y en palabras: un medio, un tercio y un
cuarto.

Dividieron, hojas de papel, foamy en medios, tercios y cuartos para comparar entre si,
utilizando signos de relacién.

Sumativa:

Se realizara la actividad practica“La fiesta de la pizza”. Se recomienda preparar tres escri-
torios en el aula como si fuesen mesas de laboratorio y deben contener lo siguiente:

Mesa 1:

Tarjetas de las tres fracciones en nimeros: un medio, un tercio y un cuarto, papel y
l[apices de colores.

Los alumnos, utilizando el papel, haran la representacion gréfica de tres pizzas y las
dividiran en las fracciones indicadas.

Mesa 2:

Tres tarjetas con el dibujo de una pizza, divididas en un medio, un tercio y un cuarto.

Al reverso de la tarjeta, escribirdn el nimero fraccionario correspondiente.

Mesa 3:

Tres grupos con trozos de pizza dibujados de cada fraccién que se presentan a con-
tinuaciéon: un medio y un tercio; un tercio y un cuarto; un medio y un cuarto.

Con los grupos de fracciones anteriores se realizardn comparaciones utilizando signos
de relacion.



Una vez finalizada la actividad, proceda a disfrutar con los estudiantes una fraccién de
pizza. De acuerdo con el drea geografica donde se desarrolla la clase puede sustituir
la pizza por otro alimento, por ejemplo tortilla y las decora con queso, mantequilla y

otros elementos para semejar la pizza.

Rubrica para evaluar la fiesta de la pizza

Criterio por 3 2 1 0
mesa
Mesa 1
Representacién  Representa Representa Representa .
grafica. correctamente dosdelasfres  unadelastres Ninguna
las fres fracciones. fracciones. representacion.
fracciones.
Mesa 2
Escritura de las Escribe las fres  Escribe Solamente No escribid
fracciones. fracciones solamente dos  escribid una ninguna
correctamente. de las tres fraccion. fraccion.
fracciones.
Mesa 3
Relacion de Compard Solamente Compard No logro
orden. correctamente  comparo dos solamente un comparar
los tres grupos de los tres grupo de las ningun
de fracciones.  grupos de fracciones. grupo de
fracciones. fracciones.

TOTAL
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Refuerzo del contenido

En el desarrollo de este contenido se puede presentar la siguiente debilidad
procedimental:

Debilidad procedimental:
Dificultad en la escritura de las fracciones.
Se sugieren las siguientes estrategias de apoyo:

Dependiendo de la cantidad de nifios, se organizan en grupo o trabajan en forma indi-
vidual. A cada grupo y / o nifio/a, se le entrega un material concreto, como una naranja.

Luego pelaran la naranja, primero deberan partirla en mitades, luego intentaran par-
tirla en tercios y finalmente en cuartos. A continuacién pida a los estudiantes que:

- Dibujen una naranja.

- Escriban el valor numérico que representa.
- Dibujen una naranja partida en medios.

- Dibujen una naranja partida en tercios.

- Dibujen una naranja partida en cuartos.

- Escriban las fracciones que representan.

- Comparen las fracciones utilizando los simbolos de relacién
mayor que y menor que.

Con su apoyo, que los estudiantes vuelvan a elaborar el mapa conceptual.
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METODOLOGICA 3

AS|gnaturq Matemadtica
Tiempo: 10 horas

Los cartones del tiempo

Contenidos
r . . . ‘
5-El tiempo 5-Diferenciacién de manecillas, -Al diferenciar con seguridad las
horario, minutero en el reloj. distintas manecillas del reloj.
-El reloj
-Lectura de la horay la -Seguridad en la lectura del reloj
-Horario, minutero y media hora en forma concreta de manecillas.
segundero y gréfica.
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Organizacion del aula

Para los saberes previos:

Los estudiantes trabajaran en forma individual para jugar al dia y la noche, coloreary
realizar un taller.

Formardn tres grupos para jugar con los lazos.

Para la introduccion del contenido:
Los estudiantes se formaran en grupos de cuatro para el juego de las adivinanzas.
Para las actividades:
Los alumnos formardn grupos de tres para el
juego de las manecillas.

En un espacio abierto todo el grupo jugara al
Reloj de Ana.

Luego, en el saldn de clases, trabajaran individual-
mente en el coloreo y armado de un reloj, desa-

rrollardn talleres en clases y armaran un reloj.

Formardan grupos de cuatro estudiantes y armaran
un reloj que deben explicar a sus compafiieros.

Resolverdn ejercicios de manera individual.
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Saberes previos del estudiante

Organice a los nifios en parejas, y pidales que del rincén de materiales escojan una estrella,
una luna o un sol.

Invitelos a participar con estos materiales en el juego denominado El dia y la noche.

Cuando la maestra mencione una actividad de dia, ellos mostraran el sol, cuando sea

una actividad de noche mostraran la estrella y cuando mencione una actividad que se

haga de dia y de noche mostrardn la luna.

e Ejemplos de actividades realizadas por los nifios(as):
- Desayuno
- Ir ala escuela
- Dormir para el siguiente dia
- Ver television
- Ponerse pijama

- Bafarse

- Leer




60

Entregue a cada estudiante una copia de los siguientes dibujos:

Después que han respondido a las diferentes actividades realizadas por ellos en el dia
y la noche, soliciteles que en la copia entregada coloreen con azul la actividad que
desarrollan en el dia, amarillo las actividades que se efectian en ambos momentos y

de verde la actividad que cumplen de noche.
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Para conocer lo que saben los nifos, hagale las siguientes preguntas con el propdsito
de obtener el punto de partida para la introduccién del concepto.

Copie sus respuestas en una cartulina o papel manila y péguelas en el tablero durante
el desarrollo del contenido.

Ahora, la maestra jugara con los nifios la ronda de las actividades del dia.

- La maestra formara tres circulos con lazos, y colocara una de las siguientes palabras
en cada circulo: entrada, salida, recreo.

- Cuando la maestra diga la hora de entrada, los nifios del grupo correspondiente
se ubicaradn dentro del circulo que dice entrada, cuando la maestra dice la hora
del recreo, los nifios del grupo correspondiente, se ubicaran en el circulo que dice
recreo y cuando la maestra indica la hora de salida, los nifios del grupo correspon-
diente se colocaran en el circulo que dice salida.

Indiqueles a los estudiantes que regresen al salén para realizar el siguiente taller:

- La maestra le entregara una copia donde deben encerrar en un circulo rojo el
numero que corresponde al tiempo en que realizan la actividad.

2. Noche momentos

ACTIVIDAD TIEMPO

2. Noche

momentos

Dormir para el siguiente dia
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ACTIVIDAD TIEMPO

2. Noche
momentos
Ir a la playa
2. Noche
momentos
Ir a la escuela
2. Noche
momentos
Desayunar
2. Noche
momentos

Ponerse pijama
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Introduccion del contenido

Q La maestra formara grupos de cuatro estudiantes para jugar ADIVINA ADIVINADOR.
Entregara a cada grupo un cartdn en forma circular con una adivinanza. Los car-
tones deben estar boca abajo hasta que la maestra dé la indicacién.

BRAZOS TENGO

SE MUEVEN

DESIGUALES Y A MI TENGO DOS

RITMO. MANOS UNA
CORTA Y UNA
LARGA Y AUNQUE
NO SON IGUALES,
SE MUEVEN AL
PASO DEL TIEMPO.

QUIEN ES AQUEL POBRE-
TIENE AGUJAS Y NO CITO SIEMPRE ANDANDO
COSE, NO SE MUEVE SIEMPRE,ANDANDO, Y

PERO ANDA, SI LE DAS A CADA PASO DICETIC
CUERDA FUNCIONAY TAC.

EL PASO DEL TIEMPO
SENALA.

»»> La maestra les indica que pueden voltear su cartén y leer la adivinanza, pero que no
deben decir su respuesta en voz alta.

»> Siya tiene la respuesta, intercambien su cartdn con otro grupo y asi sucesivamente
hasta que hayan leido los cuatro cartones y tengan las cuatro respuestas.
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La maestra realiza la siguiente pregunta ¢Saben la respuesta de la adivinanza? R/
(El reloj)

éCual es tu reloj favorito?

Solicite a los nifios que elijan de
la canasta el reloj que les gusta
(varios relojes hechos con cartén
y lana por la maestra). Digales
gue se lo coloquen en su mano
izquierda y que deben llevarlos
siempre a clases.

Pida a los nifos que conversen sobre la utilidad del reloj.

Actividades

0 Invite a los nifos a divertirse con el juego de las manecillas del reloj. La maestra
reparte a cada nifio tres palitos de paleta: uno rojo corto que representard el horario,
uno verde largo que indicard el minutero y uno largo delgadito negro que serd el
segundero.

Cuando la maestra dice: hora, moveran el horario, cuando diga minutos, levantaran
el minutero y cuando diga segundos, alzaran el segundero.

Q Pida a los estudiantes que se agrupen de a tres segln su tamafio, el mayor sera el
minutero, el de menor tamafio serd el horario y otro representara al segundero. La
maestra repartird un gafete hecho de cartén a cada grupo, que deberdn colgarse del
cuello para poder jugar a las manecillas del reloj de la siguiente manera:

Cuando la maestra dice ihorario! todos los horarios se relinen en un circulo. Cu-
ando dice iminutero! los minuteros se juntan y cuando dice jsegundero! todos los
segunderos se unen. Pero cuando dice ifiesta de horario!, minutero y segundero,
todos, se unen agarrandose de la mano.
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e Luego pida que formen el grupo de
las tres manecillas para que jue-
guen con sus lapices de colores al
minutero, horario y segundero con
el cartén en forma de reloj.

) Después de haber culminado con el juego de la diferenciacién de las manecillas,

haga que cada nifio regrese a su puesto para que realicen la actividad de dibujar las
manecillas a cada reloj segln su creatividad.

o (

C Observe que los estudiantes demuestren seguridad al diferenc '

iar las \
manecillas del reloj. ‘

)

o Lleve a los nifios al centro de la cancha para jugar al reloj de Ana. Dibuje un reloj
gigante en el centro de la cancha para que los nifios hagan de minuteros, horarios y

segunderos segun el gafete asignado. Indiqueles diferentes horas que deben repre-
sentarlas de acuerdo con la hora sefialada por la maestra.

Ejemplo: Juguemos al reloj de Ana

El reloj de Ana dice que es la una de la tarde.
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El reloj de Ana dice que son las tres y treinta minutos (tres y media).

El reloj de Ana dice que son las seis de la mafiana.

( Observacion: todos los nifios deben participar como horario o minutero.

- , )

) Luego de haber terminado
de jugar en la cancha, los
nifos regresan al salon
donde la maestra entrega
a cada uno una copia de
un reloj que deben pintar
y recortar, colocandole las
manecillas que indiquen la
hora de entrada a la escuela
en la mafana (7: 00 a.m.) y
después que lo coloquen en
su cuaderno.

0 Solicite a los nifios que se formen en grupos de cuatro estudiantes y que el encar-
gado de materiales retire la cajeta con los materiales que utilizaran. (Carton, lana,
numeros, manecillas y gancho mariposa).

Digales que con los materiales
|:> entregados armen un reloj en el
cual deben representar la hora de
\::> una actividad que realizan en el dia

o noche. (Dormir, comer, estudiar,
jugar, ver televisidn y otras.) Para

O Q que al final todos puedan exponerlo
al grupo de clase. Observe la par-
ticipacidén activa de todos los estudi-
antes.



67

0 La maestra le entrega una copia con diferentes relojes donde los nifios(as) deben
marcar la hora dibujando el minutero de color rojo, el horario de color verde y el
segundero de color negro.

Entrada a la .
' Desayuno escuela Jugar Dormir J
. T\l DN S J

Luego los estudiantes deberdan relatar su experiencia de realizar las actividades
anteriores a esas horas, y sobre otras acciones que se ejecutan a diferentes horas
en el transcurso de la semana, como por ejemplo: ir a la iglesia, hacer las tareas,
ir al mercado, bafarse, ver la tele y otras.

e En los siguientes relojes, los estudiantes deben identificar y leer la hora exacta y la
media hora indicada en cada uno de ellos y escribir su respuesta en el cuadro en
blanco.

Deben realizarse tantos ejercicios como sean necesarios hasta que los estudiantes
muestren seguridad en la lectura y escritura del reloj de manecillas.
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Ademds pueden realizar ejercicios en los que ubiquen las manecillas para
indicar en el cuadro de abajo, la hora que se les esta sefialando, de tal forma
gue demuestren el dominio que han alcanzado del mismo.

Siete en punto Tres y media Doce en punto

Cuatro y Diez en punto

( (
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Evaluacion

Diagndstica:

Se desarrolld durante la indagacién de saberes previos a través de las siguientes activi-
dades:

Identificaron, mediante el juego y coloreando diferentes situaciones, actividades
que realizan durante el dia, la noche o en ambos momentos.

Los estudiantes contestaron preguntas y participaron en juegos donde se pudo
apreciar el conocimiento que tienen sobre uso del reloj y el manejo del tiempo.

Desarrollaron un taller escrito para identificar el tiempo en que realizan diferen-
tes actividades.

Formativa:
Se efectué mediante distintas actividades:
Los estudiantes participaron activamente en el armado de un reloj de manecillas.

Pintaron y recortaron un reloj, al cual le colocaron las manecillas méviles, sena-
lando la hora indicada por el docente.

Los estudiantes relataron su experiencia de realizar las actividades a diversas horas en el
transcurso de la semana, como por ejemplo: ir a la iglesia, hacer las tareas, ir al mercado,
bafarse, ver la tele y otras.

Resolvieron ejercicios en los que ubicaron las manecillas para indicar la hora que se les
sefialé, demostrando dominio en la lectura y escritura del reloj.

Sumativa:

A continuacion se presenta una hoja de ejercicios que sera trabajada de manera individual.
A través de ella, el docente podra evidenciar en una tabla de cotejo los indicadores de logro

esperados:
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HOJA DE EJERCICIOS

Nombre el alumno:

o Colorea el reloj de la izquierda o de la derecha, que indica la hora:

Seis en punto

Tres y media

e Dibuja en cada reloj la aguja larga (minutera), usando la hora indicada y escriba en el
cuadro la hora.

Siete en punto

Ocho y media Diez en punto

&:—/ \ . )



Indicadores S NO POCO

Participa de todas las actividades programadas.

Diferencia las manecillas del reloj.
Conoce la funcidon de las tres manecillas del relo;.

Expresa correctamente, actividades que realizas
en un dia hormal.

Elabora, corectamente, el reloj con materiales con-
crefos.

Senala, correctamente, las horas en el relo;.
Sigue indicaciones de la maestra.

Es ordenado en los trabajos realizados.
Presenta creatividad.

-
o

=g 4. A
o

Y y estrategias de apoyo

Refuerzo del contenido

En el desarrollo de este contenido pueden presentarse dificultades de tipo procedi-
mental y actitudinal:

Procedimental:

Dificultad al diferenciar las manecillas del reloj y que tiendan a confundir al minutero
con el segundero por ser de igual tamafio en el reloj.

Actitudinal:

Es probable que presenten inseguridad en la lectura y escritura del reloj con maneci-
llas porque les cuesta diferenciarlas.

Refuerzo del contenido y estrategias de apoyo.
Para superar la debilidad procedimental y actitudinal se sugiere:

Construir un reloj en el que participen, si es necesario, estudiantes que ya apren-
dieron la hora y los que tienen dificultad.

71
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»» Se puede construir en un cartén grande, use la creatividad y los materiales que
tenga a su disposicion.

»» El reloj debe ser construido por un grupo de nifios con ayuda del maestro: unos
miden, otros recortan, estos pegan, aquellos pintany asi sucesivamente.

»» Durante la construccion del reloj deben conversar sobre lo siguiente:
- La diferencia entre el dia y la noche.
- Hablar sobre sus rutinas de dia y de noche.
- Hablar sobre las horas para realizar diferentes actividades.
- Explicarles que el reloj consta de tres manecillas.

- La aguja pequeia indica las horas enteras o exactas y da dos vueltas al dia. Mide
en horas.

- La aguja grande indica cuanto tiempo ha pasado después de la hora. Mide en
minutos.

- La aguja grande y delgada indica tiempos mas pequefios. Mide en segundos.

»» Motive a los estudiantes desde el inicio y promueva la curiosidad para que dispon-
gan de una actitud positiva.
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Asignatura: Matematica
Tiempo: 20 horas
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La tienda escolar

Contenidos

r

7. La unidad monetaria.

7.1 -El balboa y el délar, sus
denominaciones, equivalen-
cias y signo B/.(Balboa).

I\

7-Definicién del concepto de la
unidad monetaria.

7.1- Identificacién de un bal-
boa, de un ddlar y sus deno-
minaciones. (1, 5, 10, 25y 50
centavos de balboa).

-Transformacién de las deno-
minaciones del balboa en sus
equivalencias (0,01; 0,05; 0,10;
0,25 y 0,50 centésimos).

-Ordenamiento de monedas
por la fraccién que representan,
segun su valor.

-Comparacion entre las mone-
das por la fraccidon que repre-
senta segun el valor.

-Representacion del valor de
una moneda en diferentes de-
nominaciones.

A

N

7. Seguridad al definir el concepto
de la unidad monetaria.

7.1. Muestra interés por conocer
la moneda como parte del balboa.

- Seguridad al transformar las
denominaciones del balboa en sus
equivalencias.

Confianza y entusiasmo al ordenar
las monedas y las fracciones del
dolar.

-Seguridad y creatividad al
establecer equivalencias de las
diferentes denominaciones de un
balboa.

-Seguridad al representar mone-
das con diferentes denominacio-
nes.
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a ?fra Desarrollo

“!, ﬂ

Organizacion del aula

Para los saberes previos:

Solicite a los nifios que ubiquen las bancas en forma de “U”, para participar en una lluvia
de ideas sobre la moneda y su equivalencia.

Para la introduccion del contenido:

Sentados en forma de “U”, los estudiantes observaran una lamina o diapositiva con figu-
ras de la moneda; ademas realizaran diferentes ejercicios de identificacion de monedas.

Organizar grupos de trabajo para que resuelvan ejercicios de transformacidn de las de-
nominaciones del balboa y del ddlar.

Para las actividades:

Para el desarrollo de las actividades, los estudiantes se organizaran en grupos de cuatro
y trabajaran en las diferentes actividades que proponga el docente.
Saberes previos del estudiante

Desarrolle la técnica de la Lluvia de ideas para explorar lo que saben los nifios, y ex-
presen en forma sencilla el concepto de moneda y su equivalencia.

Reuna monedas de diferentes denominaciones (pueden ser de juguete)y repartalas
entre los estudiantes. Después de observar y manipular las monedas, construya una
frase de lo que comprendieron de la moneda y su equivalencia, respondiendo las
siguientes preguntas:
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Introduccion del contenido

Presénteles diapositivas y fotografias con ilustraciones de la moneda panameiia: balboa
y délar, para que identifiquen sus denominaciones y distingan las caracteristicas de cada
una.

Oriente a los estudiantes para que elaboren un portafolio de todo el desarrollo del con-
tenido. Los criterios para evaluarlo estdn contenidos en una rubrica, que encontrard en
el apartado de evaluacion y deben ser entregados en ese momento a los estudiantes.

Motivelos para despertar el interés por conocer las diferentes monedas panamefias (el
balboa y el ddlar) y sus denominaciones. (0,01 - 0,05 - 0,10 - 0,25 -0,50) en las activi-
dades cotidianas.

Luego, soliciteles que observen una lamina o diapositiva, la comenten y luego, con el
conjunto de ideas expresadas, construyan en forma colaborativa y con ayuda del docen-
te, una definicidén de los conceptos de moneda, equivalencia y denominaciones:

Moneda: Equivalencia: Denominaciones:
Es el dinero'de Es lo que vale el Son los diferentes
un pais balboa con valores del dinero.

relacion al dolar.
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»» Indiqueles que seleccionen monedas de la caja que esta en el escritorio del do-
cente, las observen y comparen, segun la denominacion que representan.

»» Expliqueles a los estudiantes que aunque a todo el dinero se le lama moneda de

un pais, también a las denominaciones cuando estan hechas de metal les llama-
mos monedas.

PEE—  —

MONEDA DE PANAMA MONEDAS

»» Pidales que seleccionen una moneda de (0,50) y hagan la representacion de su
valor, utilizando diferentes denominaciones.

»» Presénteles ejercicios de transformacion de monedas del délar y el balboa para
gue los resuelvan en forma individual y grupal.

»» Al realizar estos ejercicios se debe observar la seguridad de los estudiantes al
definir la unidad monetaria.
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Actividades

o Solicite a sus estudiantes que formen grupos de cuatro integrantes y comenten la
importancia de las monedas, billetes de un délar, el balboa y sus denominaciones en
las actividades de compra y venta.

¢Podemos comprar sin dinero?

¢Por qué no se puede?
Pida a los estudiantes que utilicen materiales del rincdn de Matemadtica y de su
mochila, para que calquen, recorten y peguen el balboa y sus denominaciones en

su cuaderno de Matematica.

e Pida a los estudiantes diferentes articulos o cajas y potes vacios, para organizar la
tienda escolar.

Pidales que organicen la tienda en el aula de clases con los articulos que cada uno
llevd y que coloquen el precio de cada articulo.

Entregue a cada estudiante copias del balboa y el délar y sus denominaciones para
gue recorte y pegue en cartulina, para utilizarlas como monedas en la compra y
venta en la tienda escolar y para realizar adiciones de monedas.
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Motivelos a participar en la actividad de la tienda escolar, en la compra y venta,
manipulando las diferentes monedas, demostrando honestidad en la actividad.

Invite a los estudiantes a reunir y sumar las monedas dadas en figuras, hasta ob-
tener un ddlar y un balboa, o la cantidad que se le indique.

Observe en los estudiantes la seguridad al transformar las denominaciones del
balboa y el délar en sus equivalencias.

e Luego presénteles monedas de un balboa, un ddélar y sus denominaciones, para que
en grupos de cuatro estudiantes, coloquen el valor y hagan transformaciones utili-
zando sus denominaciones (0,01- 0,05 -0,10- 0,25- 0,50).

Solicite a los estudiantes que observen y ordenen las monedas por la fraccién que
representan, segun el valor de cada moneda: De la de mayor valor a la de menor
valor. Observe la confianza y entusiasmo en los estudiantes al ordenar las monedas

y sus fracciones.
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»» Presénteles ejercicios de suma de monedas del délar y el balboa en diferentes posi-
ciones, para que los resuelvan en forma grupal.

»» Entrégueles copias de ejercicios para que observen el dibujo, escriban el nombre y
lo relacionen con el precio correspondiente.

ARTICULO NOMBRE PRECIO

0.25

1,00

0.40

0.15
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»» Motive a los estudiantes para que, en forma grupal y luego individualmente, iden-
tifiquen la moneda, hagan la transformacién segin su denominacion y coloquen la
respuesta, correspondiente:
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=N

w

»» Con estas actividades podra observar si el estudiante combina creativamente mone-
das de 1.00, 0.05, 0.10 y 0.25 centavos y billetes para representar la equivalencia de
un ddlar.

»» Indique a los estudiantes que sumen las cantidades de las diferentes monedas y
escriban el nimero total en cada raya.
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Evaluacion

Diagnostica:

Se realizd durante el desarrollo de las actividades de los saberes previos utilizando la
lista de cotejo:

CRITERIOS A EVALUAR SI NO

Participd de una lluvia de ideas sobre el sig-
nificado del concepto de la moneda y su
equivalencia.

Expresd en forma sencilla su comentario acerca
del concepto de moneda y denominaciones.

Comentd el valor y uso de la moneda en las
actividades diarias.

Enlisté articulos bdsicos que podemos
comprar con la moneda vy sus fracciones.

Formativa:

Se efectud durante el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje, con la finali-
dad de reforzar los contenidos desarrollados mediante las siguientes actividades:

- Identificaron denominaciones y distinguieron caracteristicas de la moneda panamefia:
balboa y dodlar, en diapositivas y Idminas, con ilustraciones de las mismas.

- Los estudiantes reunieron monedas dadas en figuras, hasta obtener un délar y un
balboa u otras que el maestro les indicé.

- Participaron en la actividad de la tienda escolar, en la compra y venta, manipulando
las diferentes monedas y demostrando honestidad en la actividad.



- Construyeron monedas con fotocopias del balboa y el délar y sus denominaciones,

Sumativa:

para realizar adiciones (cdlculos) de monedas.

Se realizarad mediante la entrega de un portafolio, el cual fue elaborado durante el desarrollo de
todo el contenido. Se evaluard mediante los criterios establecidos en la siguiente rubrica:

Criterio por
mesa

Presentacion

Puntualidad
Al entregar el
portafolio.

Contenido

Dedicacioéon al
trabajo

Excelente
10

Presentd los
trabajos de

manera limpia.

Entrego el
portafolio el
dia indicado.

El portafolio
cuenta con
dibujos de la
moneda vy sus
denominacio-
nes, ejercicios
practicos indi-
viduales, y las
asignaciones
del desarrollo
del contenido.

Los trabajos
presentados
demuestran
claro dominio
del tema.

Muy %uena

Presentd los
trabajos
SUCIOS en
hasta un 10%.

Enfrego el por-
tafolio al dia
siguiente de
haberlo
solicitado.

El portafolio
cuenta con
dibujos de la
moneda y sus
denominacio-
nes, y ejerci-
cios prdcticos
individuales.

Los trabajos
presentados
demuestran
que se come-
tieron pocos
errores que
fueron corregi-
dos.

Acepsiable

Presento los
trabajos sucios
hasta un 50%.

Entrego el
portafolio
luego de tres
dias de haberlo
solicitado.

El portafolio
cuenta con
dibujos de la
moneda y sus
denominacio-
nes.

Los frabajos
presentados
demuestran
POCOS errores
gue no se han
corregido.

Por Mzejorqr

Presentd los
trabajos sucios
mas del 50%.

Entrego el
portafolio
después de
4 dias a una
semana de
haberlo
solicitado.

El portafolio
Nno cuenta
con el
contenido
solicitado.

Los trabajos
presentados
demuestran
muchos erro-
res sin corregir.



Refuerzo del contenido
y estrategias de apoyo

En el desarrollo de este contenido podria presentarse una debilidad procedimental.
PROCEDIMENTAL:

Debilidad en la transformacidn de las denominaciones del balboa en sus equivalencias.
Se sugiere la siguiente estrategia de apoyo:

Confeccione ejercicios individuales con los que se refuerce el contenido. A continuacion
se presenta un ejemplo:

- Encuentra cuantos centavos tiene cada persona:

centavos

& Ana tiene
—

Luis tiene

centavos )

centavos
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- Colorea los cuadros que equivalen a un Balboa.
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METODOLOGICA

Area: 3
Asignatura: Matemadtica
Tiempo: 9 horas

Dibujo y pinto

Contenidos
4 Y Y

9.2 Figuras 9.2 -Deduccidn y diferenciacion 9.2-Seguridad en la deducciény
geomeétricas planas. de figuras geométricas planas diferenciacion de figuras geome-

(tridangulo, cuadrado, rectangu- tricas planas.
-Formas geométricas planas loy circulo).

-Seguridad en el trazado vy utiliza-
-Trazado y utilizacién de las cién de las formas geométricas.

formas geométricas: circular, cua-
drada, rectangular y triangular.
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~

&R\ Desarrollo )

NEIR

Organizacion del aula

Para los saberes previos:

Forman grupos de dos estudiantes, luego regresan a su puesto a trabajar en forma
individual.

Colocan los pupitres en forma de “U” para realizar un debate.

Para la introduccion del contenido

Forman un circulo sentados en el suelo, el maestro se coloca en el centro

Para el desarrollo de las actividades

Forman grupos de cuatro estudiantes. Trabajan en forma individual en sus pupitres.

Formardan grupos de dos estudiantes y regresan a sus pupitres para actividad individual.

Saberes previos del estudiante

Indique a los chicos que formen
grupos de dos y que observen
dentro del aula de clases los
diferentes elementos que se
encuentran (mural, pizarron,
pupitre, libros, borrador, regla,
balones, monedas, otros) e
identifiquen la forma de cada
uno.




88

- Pidales que regresen a su puesto. Entrégueles una hoja de papel de construccion,
que dibujen las diferentes formas que observaron y las recorten.

Soliciteles que arreglen las bancas en forma de “U” pegadas a la pared. Motivelos a la
realizaciéon de un debate sobre las figuras geométricas utilizando objetos que hay en la

escuelay en la casa.

Realice las siguientes preguntas para debatir.

- ¢Qué figura geométrica se dibuja en el techo de tu casa?
- ¢Como son las ventanas?

- ¢Qué figura geomeétrica se parece a la puerta?

- ¢Como es la mesa?

- ¢Qué otra parte de tu casa o de la escuela podemos comparar con las figuras
geomeétricas observadas en el aula?

Observe que todos los estudiantes participan y respondan correctamente. Si alguno o
algunos presentan dificultad, refuércelo antes de introducir el contenido para tratar de
gue todos tengan el mismo nivel de entrada.
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Introduccidon del contenido

0 Soliciteles a los estudiantes que formen un circulo sentados en el piso, ubiquese en el
centro y léales el cuento las “Figuras geométricas”.

“Las figuras geométricas” o

Autor: Gilberto D. Herrera
Lopez

CUADRADO En una tarde soleada de abril, cuando todos los nifios
habian almorzado,
cepillado los dientes y se
encontraban durmiendo en el saldn, se reunieron todas las
figuras geométricas para elegir
a la mds importante de todas.

%
/

Alli estaban el don Cuadrado con sus cuatro lados iguales,

el simpdtico y sonriente Tridngulo de tres lados,
el cachetoncito y redondo Circulo, el enojén del

Rectdngulo de dos lados cortos y dos mds largos y el

dormildn del Ovalo que llegé rebotando
contra la hoja de papel.
iYa ves lo que te pasa por dormilén don Ovalo!! jajajaja
dijeron y rieron todas las figuras.

El enojoso Rectdngulo habld primero con voz fuerte --iYo
soy el mds importante!, pues los nifios me usan para
pintar muchas cosas. Camiones, puertas y ventanas y

siempre soy muy grande.

Salté entonces el cachetoncito Circulo, con su voz OO
chillona--iQue val! iel mds importante soy yo! =

Los nifios me usan para pintar el Sol, la Luna, las pelotas y '

muchas cosas.
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--iNo, no, nol—dijo el don Cuadrado (con una voz de cansa-
do)- Yo soy el mds importante. Cuando los nifios dibujan
sus casitas me usan, ademds soy perfecto, pues tengo
los lados iguales.

Asi todos dijeron su importancia, el évalo con los ojos
dormidos y un gran bostezo dijo que con él se podia
dibujar peces, globos de colores y aviones de gran
Tamafiio.

El Tridngulo muy sonriente dijo que sin él las casitas ho
tenian techo ni los aviones alas y que él era el dUnico que
tenia tres lados y una puntita como mago.

Asi estaban discutiendo hasta que los escuché el Lapiz
que con su voz rasposita -les preguntd: ¢Qué les sucede
amigos? --Amigo Ldpiz ayldanos dijeron todos juntos
¢Quién de nosotros es el mds importante?--.

El amigo Ldpiz no respondid, solo se puso a dibujar en la
hoja que tenia delante.

Cuando terminé de dibujar se dieron cuenta que el Ldpiz
habia hecho un dibujo con todas las figuras, porque
para dibujar bien se necesitan de todas las figuras geo-
métricas.

Cuando los nifios se despertaron de dormir encontraron
ese bonito dibujo.

Por eso cuando nosotros dibujamos usamos las figuras y
podemos usar nuestras caras de feliz, de enojados, de
cansados, de gorditos pensativos y de asofiolados.

/NN

/ L=

Entregar a los estudiantes una hoja con el dibujo del tren, para que pinten los cuadra-
dos de azul, los circulos de rojo, los tridangulos de amarillo y los rectangulos de verde.



91

Observe que los estudiantes realicen individualmente vy sin dificultad el ejercicio, ya
gue de esa forma estaran deduciendo y diferenciando con seguridad, las figuras geo-
métrica planas.

Pida a los estudiantes que lleven a la clase cuatro objetos con las figuras geométricas

planas: circular, cuadrada, rectangular y triangular. Con ellas explicardn de forma oral
las caracteristicas que los hacen diferentes.

Actividades

o Pida a los chicos que formen grupos de cuatro estudiantes. Indiqueles que formen las
cuatro figuras geométricas agarrados de las manos.

O Soliciteles que traigan lana de dife-
rentes colores de su casa. Indiqueles
que recorten la lana en varios
pedazos todos del mismo tamano y
gue formen un triangulo, cuadrado,
rectangulo y un circulo con la lana
recortada. En el caso de que sea una
figura geométrica que tiene varios
lados, pidales que cada lado tenga
un color diferente.

Una vez confeccionada las figuras realice las siguientes preguntas.
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e Pida a los estudiantes formar grupos de dos. Entregue una hoja con los siguientes
dibujos:

Observe que muestren seguridad en la deduccién y diferenciacién de
figuras geomeétricas planas. /

Pidales que coloren cada figura segun el color asignado:
- Circulo: rojo
-Cuadrado: azul
- Triangulo: verde
-Recténgulo:

Ademds, que coloquen al lado de cada figura el nombre respectivo formandolo con
letras recortadas de revistas o periodicos.

o Soliciteles que construyan un album con elementos de su casa que tengan la forma de
una figura geométrica. Minimo cuatro elementos por cada figura geométrica.

e Entregue a cada estudiante una pagina con cuatro elementos con forma geométrica y
el nombre de la forma para realizar un pareo.



TRIANGULAR

CIRCULAR

CUADRADO

G Utilizando papel cuadriculado, regla y compas, oriente a los estudiantes para que en
parejas elaboren dibujos trazando figuras geométricas, ejemplo:

93
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A continuacioén los estudiantes explicaran sus dibujos utilizando correctamente los tér-
minos de las figuras geométricas estudiadas.

Pida a los estudiantes que lleven a la clase objetos con formas geométricas planas, por

ejemplo, para que expliquen de forma oral las caracteristicas que los hacen diferentes.
Por ejemplo:

Observe la seguridad de los estudiantes en el trazado y utilizacidn de los términos de
las formas geométricas.

Evaluacion

Diagndstica:

Cuando se diagnostico la indagacion de saberes previos, se diagnosticaron los cono-
cimientos que los nifios poseian. Para ello se practicaron ejercicios como:

Identificaron las figuras geométricas utilizando objetos que hay en la escuelay en la
casa.

Dibujaron diferentes figuras geométricas que observaron y las recortaron.
Realizacién de un debate sobre las figuras geométricas.

Formativa:
Discriminaron las figuras geométricas en dibujos pintandolas de diferentes colores.

Dedujeron y establecieron, con seguridad, diferencias acerca de las figuras geomé-
trica planas.
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Expusieron, oralmente, las caracteristicas que diferencian las formas y objetos de
figuras geométricas planas: circular, cuadrada, rectangular y triangular.

Siguieron el trazo de las figuras geométricas planas, utilizando material concreto
como lana, para diferenciar sus lados.

Elaboraron un album con figuras geométricas planas.

Trazaron figuras geométricas para la construccién de diferentes dibujos, en papel
cuadriculado.

Explicardn oralmente sus dibujos utilizando correctamente los términos de las figuras
geométricas estudiadas.

Sumativa

La prueba consistird en
jugar a la construccién
de la casa de su mas-
cota.

Entregue a cada estudiante cuatro hojas de papel de construccion de colores dife-
rentes para que construyan la casa de su mascota con las figuras geométricas estu-
diadas.
Indiqueles que la casa debe tener:

- El techo en forma triangular.

- Las paredes en forma cuadradas

- Las ventanas en forma circulares

- La puerta en forma rectangular

Las adornaran de acuerdo con sus preferencias y gustos.
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Para evaluar el trabajo se presenta la siguiente escala valorativa:

Escala Valorativa Valor: 15 puntos.
« «
5 4 3 2 1
A A
N\ 4

Establece diferencias al
deducir objetos del entorno
con figuras geométricas
planas.

A

Utiliza los términos de las
formas geométricas planas:
Circulo-circular, cuadrado,
rectdngulo-rectangular, tridn-
gulo-triangular, y los traza.

Expresa con seguridad la
igualdad de dimensiones en
figuras geométricas.

N N NN _AN__AN__A

NI

Refuerzo del contenido
y estrategias de apoyo

En el desarrollo de este contenido se podria presentar una debilidad procedimental:
Dificultad en la diferenciacidon de las figuras geométricas planas.
Para superar la debilidad anterior se presentan las siguientes estrategias de apoyo:

Elabore figuras geométricas gigantes o bastante grandes, en cartulinas de colores
vistosos. Péguelas en el piso y dé a los estudiantes algunas érdenes como: “Todos los
nifios vayan al circulo”, “Juan, Luis y Pedro vayan al cuadrado”, “las nifas del cuadrado
vayan al tridngulo”, etc. Pregunte: ¢ Qué figura les tocé?, ¢Por qué dicen que es esa
figura?, ¢ Cuantos lados tiene?, etc.



ORIENTACION
METODOLOGICA

La canasta revuelta

Contenidos
a Y ' ' N
-Cuerpos Geométricos -Construccién de cuerpos -Seguridad al construir cuerpos
geométricos: cilindro (lata), cono, geometricos

esfera (pelota) y cubo (caja).
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a ?’ra Desarrollo

.'EJ E'I

Organizacion del aula y de los estudiantes

Para los saberes previos:

Los estudiantes trabajaran de manera individual, las sillas-pupitres pueden estar ubicados en U.

Para la introduccion del contenido:
Se organizaran en circulo dentro del salén de clases.

Se formaran grupos de cinco para realizar diferentes ejercicios.

Para las actividades:

Formar grupos de dos estudiantes, luego regresaran a su puesto a trabajar en forma indi-
vidual.

Colocaran las sillas- pupitres en forma de “U” para realizar un debate.

Formar grupos de cuatro estudiantes y luego regresar a sus puestos para la actividad indi-
vidual.

Saberes previos del estudiante

Motive a los nifios a para que reciten la poesia: “Los cuerpos geométricos”. Los estudian-
tes trabajaran de manera individual y los asientos estaran ubicados en “U” para recitar la

poesia:

iQué lindos que vienen!
iQué lindos que estan!
Los cuerpos geométricos
en mi salon estan.

iQué feliz me sientol!
Hoy los conoci
cilindro, esfera, cono y cubo,
muy bien los aprendi.
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Invite a los nifios para que reconozcan los cuerpos geométricos de las [dminas que hay
en el salén y en los rincones de aprendizaje.

Coloque los pupitres en forma de “U” y promueva la participacién en una lluvia de ideas
donde responderdn las siguientes preguntas:

Introduccion del contenido

o Elabore con los nifios una canasta y tarjetas que contengan diferentes dibujos, palabras
y conceptos sobre el tema.

Invite a los nifios a formar un circulo para participar de la Dinamica: ”La canasta revuelta”

Le sugerimos iniciar la dinamica de la canasta revuelta como si fuera una historieta:
“Dicen que habia una vez un grupo de nifios de 12 que estudiaban los cuerpos geomé-
tricos, elaboraron una canasta y tarjetas con palabras y preguntas sobre los cuerpo geo-
métricos..”. Para jugar a la canasta revuelta, un voluntario toma la canasta y revuelve lo
que hay dentro. Se puede iniciar con estudiantes voluntarios. Ejemplo: Maria revuelve

y toma una tarjeta y explica su contenido. De esta forma todos los nifios deben partici-
par.

e Organice a los nifios en grupos de cinco.

Previamente el maestro debe llevar cuerpos geométrico para el trabajo y ubicarlos en el
rincon de Matematica.

Un compafiero debera tomar en un bolsa, cuatro objetos con formas diferentes del
rincon de Matematica.

Los otros cuatro compafieros estaran vendados y tomardn de la bolsa un objeto, el cual
deberan describir por su forma.
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Una vez que todos hayan realizado la descripciéon, deberan dibujar los objetos descritos,
de manera individual.

El nifio que toma los objetos del rincén de Matematica debera evaluar los dibujos y
explicar a sus compaiieros los aciertos y las diferencias, mostrando los objetos.

El docente explicara a los estudiantes que los objetos con los que han trabajado son

cuerpos geométricos y que se llaman: esfera: pelota, cilindro: lata, cono: gorro de fiesta
de cumpleafios, cubo y caja.

Reflexione con los nifios sobre los dibujos que hicieron e invitelos a corregirlos y pintar-
los.

Actividades
0 Presente nuevamente los cuerpos geométricos: CILINDRO, CONO, CUBO Y ESFERA.

Solicite a los estudiantes que mencionen y escriban en un cintillo de cartulina las carac-
teristicas de los cuerpos geométricos y los coloquen en cada cuerpo geométrico.

De manera colaborativa, con las caracteristicas mencionadas por los estudiantes,
construya el concepto sencillo de cada cuerpo geométrico.

/
Los cuerpos geométricos tienen las caracteristicas de ancho, alto y largo o \
sea, tienen tres dimensiones. /
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e Identifica los cuerpos geométricos y coloca el cintillo con el nombre correcto y el con-

cepto en la parte inferior de cada cuadro.

CUERPOS GEOMETRICOS

CILINDRO

CONCEPTO:

Es un cuerpo
geomeétrico for-
mado por dos
circulos y un
rectdngulo.

CUBO

CONCEPTO:

Es un cuerpo
geométrico que
fiene seis caras
cuadradas.

CONO

CONCEPTO:

Es un cuerpo
geométrico
que tiene forma
tfriangular y
circular.

ESFERA

CONCEPTO:
Es un cuerpo
geomeétrico
formado por
una superficie
esférica.

Sugiera a los nifios que seleccionen un moderador por grupo para que presente el trabajo

realizado. Colocar los pupitres en forma de “U”.

Solicite a los grupos escuchar, respetar y valorar el trabajo y las ideas de los companeros.
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“* Ofrezca aplausos de estimulo al concluir la presentacion de cada grupo.

“* Demuestre a los estudiantes cdmo medir el largo, ancho y alto de los cuerpos
geométricos.

“* Observe la seguridad de los estudiantes al construir los cuerpos geométricos.

6 Luego, pida a los estudiantes que dibujen y pinten cuerpos geométricos en paginas de
papel cuadriculado.

“* El docente debe mostrar en la pizarra la forma de darles volumen a los cuerpos
geométricos y que escriban el nombre y el concepto correspondiente.

“* Una vez elaborados pidales que identifiquen el largo, ancho y alto de los cuerpos
geomeétricos.

0 Entregue copias con ejercicios para que los hagan en forma individual y grupal, escriban el
nombre de cada cuerpo geométrico.

“* Pidales que ilustren el cuaderno de Matematica con dibujos que tengan cuerpos
geométricos.

CEOLEEe0e,




103

Evaluacion

Diagndstica:

Se desarrollé en los saberes previos cuando se realizaron las siguientes actividades:

Los estudiantes recitaron el poema “Los cuerpos geométricos”, con el fin de que los
estudiantes reforzaron estos conocimientos.

Se invitd a los nifios para que reconocieran los cuerpos geométricos de las [dminas
gue hay en el salén y en los rincones de aprendizaje.

Se realizd la dinamica “Lluvia de ideas” donde respondieron preguntas relacionadas a
las figuras geométricas.
Formativa:

Este proceso de evaluacion se realizé durante todo el desarrollo del contenido, a través
de las siguientes actividades:

Utilizando la dinamica La canasta revuelta, que contenian diferentes dibujos, palabras
y conceptos sobre cuerpos geométricos, los estudiantes identificaron diferentes dibu-

jos, palabras y conceptos sobre el tema.

Los estudiantes, en forma individual, dibujaron los objetos descritos en la canasta
revuelta.

Los estudiantes mencionaron y escribieron las caracteristicas de los cuerpos geomé-
tricos y los colocaron en cada una de estas figuras.

Se explicé el concepto de cilindro, cono, cubo y esfera, realizando ejercicios con cinti-
llos con el nombre correcto y el concepto en la parte inferior de cada cuadro.

De manera colaborativa, los estudiantes construyeron el concepto sencillo de cada
cuerpo geomeétrico.

Dibujaron y pintaron los cuerpos geométricos (cilindro, cono, cubo y esfera).
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Sumativa:

Se entregara a cada estudiante plantillas de cuerpos geométricos del cilindro, cono, cubo
y esfera para que los construyan y le pongan el nombre correspondiente y los pinten,
segun su creatividad.

Estas plantillas deberan ser ampliadas y se evaluaran mediante los criterios establecidos
en la siguiente escala valorativa:
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Escala valorativa Valor: 15 puntos

INDICADORES Puntos obtenidos

Siguid las indicaciones para
elaboracién de los cuerpos
geomeétricos.

Elabord los cuerpos geométri-
cos estudiados.

Identificé por su nombre los
cuerpos geometricos.

Refuerzo del contenido
y estrategias de apoyo

En el desarrollo de este contenido podria presentarse una debilidad procedimental.
PROCEDIMENTAL:

Debilidad en la construccién de cuerpos geométricos

Para superar esta debilidad se sugieren las siguientes estrategias de apoyo:

“* Organice a los nifios en grupo y repartales plastilina, masa o arcilla para que constru-
yan las figuras geométricas estudiadas.
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Recuerde que lo importante es que los estudiantes interioricen el volumen asociado a
la forma y que diferencien un cuadrado de un cubo o circulo de una esfera. También,

por ejemplo, que un cilindro es un cuerpo geométrico con volumen o tridimensional

(tiene largo, ancho y alto) y que la base tiene dos circulos.

Haga una exposicion con los trabajos elaborados.

También puede hacer un recorrido en la escuela, donde los estudiantes recogeran
objetos que tengan similitud con los cuerpos geométricos estudiados, luego deberan
clasificarlos y exponerlos. Estaran diferenciando las caracteristicas y las semejanzas

del cubo, cilindro cono y esfera.

Muestre a los nifios cémo dibujar los cuerpos geométrico con volumen:

Cubo:
Tiene las tres
dimensiones

iguales.
: Cilindro:
R : Es un rectangulo
. que gira sobre si
: Mismo.
H :
2+R 'H
R |
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Cono:

Es un triangulo
rectangulo que
gira sobre si mis-
mo.

Esfera:

Es un semicirculo
que gira sobre si
Mismo.
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